
Дидактический материал к игре “Детерминатор”

Слова и понятия

Слова для игры

1. Варез (от англ. «warez») — любая интеллектуальная собственность или программное обеспечение, которое свободно распространяется в сети Интернет, нарушая при этом права правообладателя.
2. Нативный (от англ. «native») – родной. Часто используют словосочетание «нативный код» — код, написанный разработчиками.
3. Нубас — новичок или человек у которого ничего не получается, или он не знает как правильно делать. Неопытный, новенький.
4. Фича (от англ. « feature») – особенность, уникальная возможность, свойство. Популярный пример: когда программа производит неожиданные результаты, либо неверные, и которые произошли по вине программиста, то сам программист говорит – «Это не баг, а фича». Т.е. уникальная возможность программы. 
5. Холивар (от англ. «holy war») – споры между людьми, которые имеют противоположные взгляды и пытаются навязать их друг другу.

Дополнительные слова (можно использовать, если будет больше времени, или для замены, если учащиеся знают некоторые из предложенных для игры слов)

1. Бэкенд (от англ. «back-end») – разработка «внутренней части» сайтов, программ, приложений. Работа с сервером. 
2. Дебажить (от англ «debug, debugging») – искать и исправлять ошибки в программе.
3. Кракозябры – набор непонятных символов, бессмыслица. Возникают в результате неправильной кодировки. Иногда можно наблюдать на сайтах, выглядят следующим образом: «РџСЂРёРІРµС‚! РњРµРЅСЏ».
4. Кряк (взлом, от англ. «crack») – специальная программа или дополнение для взлома разного программного обеспечения. В основном используется для превращения лицензионной (платной) программы в бесплатную.
5. Слоупок – медленный, тормоз. Произошло от названия розового покемона «Слоупок».
6. Трейни (от англ. «trainee») – стажер, работник, который не дотягивает до уровня Junior-специалиста.
7. Флейм (пламя, разжигать  от англ. «flame») – спор ради спора, когда пользователи начинают общение не по теме разговора/дискуссии и переходят на личности и взаимные оскорбления. 
8. Фреймворк (от англ. « framework») – программный продукт/система/платформа, основная цель которой — облегчение/упрощение создания и поддержки разного рода проектов, приложений, сайтов и прочего.
9. Фронтенд (от англ. « front-end») – разработка «внешнего вида» сайта, клиентская часть, которую видят и с которой взаимодействуют пользователи. Используются HTML, CSS и JavaScript. 
10. Эникей (от англ. «any key») – любая кнопка. Часто, при установке или загрузке чего-либо, нас просят “Press any key”. Отсюда и слово.
11. Эникейщик – синоним неопытного пользователя (“чайника”), который не знает, что ему нужно делать – ищет кнопку «эникей». Либо IT-специалист невысокого ранга, который занимается несложными заданиями (установка Windows, программного обеспечения, антивирусов и т.д.).
12. Юзер (пользователь, от англ. «user») – пользователь.








